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Introduktion till Adobe Photoshop 5.5

Adobe Photoshop é&r ett fascinerande program. Det ger dig méjlighet att forbéttra och féréndra
dina bilder pa otaliga sétt. Det ger dig &ven majlighet att skapa nya bilder genom att kombinera
egna alster med t.ex. fotografier eller datorgenererade bilder. Programmet ger dig definitivt
mojlighet att |ata kreativiteten fa utlopp.

Jag rekommenderar att du bdrjar med att titta pa de filmer som ingér i denna kurs for att sedan ga
vidare med det text och bildmaterial som finnsi form av évningar.

| Adobe Photoshop kan du bl.a.:
skapa bilder med ritverktyg och redigera bilder
forandra bilder genom att 1&gga filter pa och skapa effekter

forbéattra bilders kvalitet bla genom att férandra ljus och kontrast, reducera damm och
repor fran en inskannad bild, korrigera farger m.m

arbeta med bilder i olika lager

redigeringen av en bild kan goras pa hela bilden eller barapaen del av densamma
forandra storlek, bitdjup och upplsning paen bild

konverterafran vektorgrafik till bitmapgrafik

spara bilder i ett flertal olika format

angra i flera nivaer

Verktygspaletten

| Adobe Photoshop sa &r verktygspaletten en central del och det & med hjédp av dess verktyg
som mycket av arbetet utfors. Har ar en kort beskrivning av verktygens funktioner. Nér du
anvander programmet sa kan du klicka en gang pa verktyget, |1&ta markdren vara kvar 6ver
verktyget och da fa upp en beskrivning av dem. For de flesta verktygen sa far man upp en
instalIningsruta genom att dubbelklicka pa verktyget. | instdllningsrutan gér det sedan att andrai
vektygets "beteende”. En del verktyg har aven en liten pil, hall nere musknappen nér markoren &r
over och du far upp en popupmeny dar du kan vélja mellan olika alternativ. Bokstéaverna som
stér inom parentes vid respektive verktyg anvands for att snabbt kunna byta mellan olika
verktyg. Tryck t.ex. ner M patangentbordet for att byta till markeringsverktyget.
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Markeringsram (M)

GOor markeringar. Om du haller nere musknappen nar markoren ar dver detta verktyg safar du
upp en meny dar du kan véja mellan rektangulér, eliptisk, enkel rad och enkel kolumn.
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Markerar du ett omrade och vill markera ytterligare nagot sa haller du ner Shift-tangenten och
markerar det du vill ha markerat.

For att ta bort en markering vélj Ingen under Markering eller med snabb komando PC: CTRL +
D. Mac: Apple + D.Eller klicka utanfor bilden.

Lasso (L)

Gor frihandsmarkeringar.Vid dubbel klick pa symbolen far du upp en dialogruta. Du kan har
stéllain mangd ludd, tips, borja med vérde 0. Du kan aven vélja om du vill ha kantutjdmning
eller inte.

Om du héller nere musknappen nér markoren & 6ver detta verktyg sa far du upp en meny déar du
kan véja polygonlasso eller magnetisk lasso. Den magnetiska lasson & anvandbar da du vill
markera ett férema utmed dess konturer.
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For att ta bort en markering vélj Ingen under Markering eller med snabb komando PC: CTRL +
D. Mac: Apple + D.Eller klicka utanfor bilden.




Airbrush (J)
Airbrushen eller "sprayburken” anvander du nér du vill spraya en farg hellre an att mala eller rita.

Vid dubbel klick pa symbolen fér du upp en dialogruta dar du kan gorainstalIningar for
verktyget.

Under Penslar véljer du storleken pa spraymunstycket, alltsa hur stort farg omrade du sprayar
pa. Det finns med tonad kant (det naturliga utseendet) men ocksa med skarp kant.

Tryck reglerar mangden férg.

Tona betyder att airbrushen tonar i x antal steg till antingen bakgrundfaren eller transparent
(0% opacitet).

Klonstampe (S)

Ger dig majlighet att kopieraen del av bilden for att sedan "stampla’ den delen pa ett annat
omrade av bilden. Du skiftar mellan att kopiera och stémpla genom att halla nere PC: ctrl, Mac:
alt-tangenten.

Om du héller nere musknappen nér markoren & 6ver detta verktyg sa far du upp en meny dér du
kan véja mellan vanlig stampdl eller monsterstampel .

Suddgummi (E)
Med suddgummit kan du, som namnet antyder, sudda ut delar av en bild.

Dubbelklicka pa symbolen och verktygets dialogruta dyker upp.

Till vanster finns en popupmeny dar du stéller in hur suddgummit ska se ut.

Véj mellan penna, airbrush, pensel och block. Anledning till dessa vamajligheter &r att det inte
altid fungerar med en typ av suddgummi.

Kryssai Tona och ange hur manga steg, sa suddar den automatisk sd manga steg du valt.
Obs g nér du valt block i popupmenyn.

Ritstift (P)

Med ritstiftet kan du skapa banor. Dessa banor & inte bildelement i form av pixlar utan vektorer
som t.ex. kan anvandas for att markera olika bildobjekt. En bana tar upp lite minnesutrymme
varfor det & anvandbart om man t.ex. vill spara markeringar till ett annat tillfalle.

L& [ePle- e [e]n ]

Linjal (U)

Med linjalen kan du géra métningar i bilden som hjaper dig att placera bildelement i réatt
position. Métresulatet kommer upp i inforutan.



Féargpyts (K)

Fargpytsen fyller ett markerat omrade med den farg du har valt som foérgrundsfarg
Dubbelkilckar du pa symbolen safér du upp en dialogruta dar du kan stélain olika variabler
Tolerans- hur mycket som kommer att fyllas.

Opacitet- 0% betyder helt genomskinligt och 100% helt fargat.

Hand (H)

Léter dgj scrolla(rulla) i ett fonster sa att du kan titta pa valfri del av bilden. Ibland &r bilden
stérre &n den bildyta som visas upp. Klickai bilden med handen, hall nere musknappen och flytta
markoren for att gatill dnskad del av bilden.

Flytta (V)
Flyttar en markering eller ett helt lager med hjélp av musen eller med piltangenterna.

Trollstav (W)

Markerar omréden med liknande farg information.Vid dubbel klick pa symbolen far du upp en
dialogruta dar du kan stéllain toleransen eller kandligheten for trollstaven, fran 0 till 255. Déar O
betyder att endast en nyans markeras medan 255 markerar alla nyanser.

For att ta bort en markering valj Ingen under Markering eller med snabb komando PC: CTRL +
D. Mac: Apple + D.Eller klicka utanfor bilden.

Pensel (B)
Med penseln kan du mala mjuka linjer.
Dubbelklicka och en instéllningsruta kommer upp

Under Penslar stéller du bredden pa din pensel.

Opacitet bestammer hur genomskinligt det blir.

Kryssai Tona och antal steg du vill ha sd malas det automatiskt fran vald farg till transparent
eller bakgrundsfarg.

Historikpensd (Y)

Om du forst gor forandringar i din bild for att sedan atergatill ett tidigare stadiei ditt bildarbete
sakan du med hjdlp av historikpenseln mala med det senare stadiets bildinformation.

Penna/Linje (N)



Du kan véja mellan penna och linje genom att klicka pa verktyget och halla nere musknappen
tills vamajligheterna dyker upp.

Dubbelklicka symbolen och verktygets dialogruta dyker upp.

Langst upp till vanster kan du valja arbetssétt for pennan (bdrja med normal).

Till héger om den hittar du Opacitet, har stdller du in opaciteten for linjen d.v.s
"genomskinligheten".

Tona betyder att pennan tonar i x antal steg till antingen bakgrundsférgen eller transparent (0%
opacitet).

Svamp (O)

Svampen later dig redigera bilden genom att "svampa pa den. Genom att klicka pa verktyget
och hdlla nere musknappen kan du vélja andra verktyg.

Text

Anvands for att skriva text. Klicka med verktyget pa arbetsytan sa far du upp en dialogruta dér
du skriver din text.
Genom att klicka pa verktyget och hdlla nere musknappen kan du vélja olika typer av text.
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Pilen vid T't indikerar att texten skrivs vertikalt.

Overtoning (G)

Overtoningsverktyget anvands for att gora tonade Gvergéngar. Detta ar ett relativt avancerat
verktyg med manga installningsmajligheter, s mycket exprimenterande och prévande behdvs
for att lara sig hitta rétt.

Genom att klicka pa verktyget och hélla nere musknappen kan du vélja olika typer av
Overtoningar.
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Dubbelklicka pa symbolen och verktygets dialogruta dyker upp dér du kan gora olika
instélIningar fér Overtoningarna.

Pipett (1)

Med hjalp av pipetten kan du "hamta" en farg vart som helst i dokumentet. Den hamnar da som
forgrundsfarg. Du kan sedan vélja ett nytt verktyg t.ex. penna och mdlai andra omraden med den
valda fargen.




Zoom (2)

L &ter dg zoomaiin eller ut pa den del av arbetsytan som du haller zoomverktyget 6ver. Du skiftar
mellan att zooma in och ut genom att halla nere PC: Ctrl tangenten , Mac: alt-tangenten)

Du kan maximalt zooma in (forstora) 16 ganger,alltsa ett forhallande pa 16:1.

Det samma galler zooma ut (forminska) vilket ger ett forhallande pa 1:16.

Genom att dubbelklicka pa zoomverktyget i verktygspaletten far du forhallandet 1:1 for bilden.

Forgrundsfarg

Forgrundsféarg & den farg som anvands om du t.ex. anvander dig av pennan eller penseln. Om du
dubbelklickar pa den framre rutan far du upp en fargvéjare som ger dig mgjlighet att vélja
Onskad farg.

Bakgrundsfarg

Bakgrundsféarg & den farg som kommer fram t.ex. om du anvander suddgummit.

Bytafarg
Léter dgj byta plats pa for och bakgrundsfarg.

Forinstallda for och bakgrundsfarger (D)
Klicka hér for att aterstélla for- och bakgrundsfarg till forinstallda fargvéarden.

Standar dl&ge (Q)

Standardlaget & det normala arbetsldget som anvands for att jobba med markeringar pa
traditionel It sétt.

Snabbmasklége (Q)
Snabbmaskdaget ger utdkade markeringsméjligheter.

Bildskarmslage, standard (F)

| detta |&get visas 6vre meny raden, plus eventuella bilder bakom den bild du jobbar med,
verktyg och paletter.

Fullskérmslage med menyrad (F)



Hér forsvinner alt utom din bild, verktygen och menyraden.

Fullskérmslage utan menyrad (F)

Har forsvinner allt utom din bild och verktygen, bakgrunden blir svart. Ar ett bra ldge om man
kanner sig stressad av att ha manga fonster uppe samtidigt.

Tillbaka till Innehdll

Kort farglara

Vad & farg?

For att en fargupplevelse skall kommatill stand s & det manga faktorer som inverkar. Det
behovs ljus, i ett nattsvart rum upplever vi inga farger, dessutom upplever vi oftast férger genom
att foremal reflekterar ljus. Ogat och hjarnan samverkar sa att vi f&r en fargupplevelse. Nar ljuset
passerar genom 6gat omvandlas det till nervsignaler som sands till hjérnan via synnerven.
Manniskans 6ga & kandigt for de tre grundfargerna réd, gron och bla och syncentrat i hjarnan
upplever olika farger genom att dessa tre grundfarger kombineras. De yttre forutséttningarna gor
att farger upplevs pa olika sétt t.ex ser en farg annorlunda ut i klart solljus och i gramulet vader
eler inomhusi glodiamps eller ljusrorssken. Oftast sd anpassar sig 6gat och syncentrat efter de
yttre omstandigheterna och vi upplever fargerna som i stort sett desamma oavsett
ljusforhdllandena. Forutom ljusforhdllanderna sa paverkar ett foremals storlek var upplevelse av
fargen. Alla som ndgon gang valt tapeter eller farg till huset vet att fargen ger olikaintryck nar
den ses pa en liten avgrénsad yta @n nér den tacker ett storre omrade.

Precis som med manniskans 6vriga sinnen sasom lukt, smak, ljud m.m. sa skiljer sig upplevelsen
av farg mellan olika individer. En farg kan upplevas som varm, kall, ljus, mérk, intensiv, dov,
lugnande m.m. Hur olika farger uppfattas beror till stor del pa en persons kulturella bakgrund,
dess kon, dder, tidigare erfarenheter m.m. T.ex har inuiterna en lang rad olika vita farger som for
manniskor frén andra kulturer uppfattas som en enda farg. Detta beror givetvis pa deras
omgivningar som till stor del &r tackta av ett vitt sno eller istécke.



Spektralfarg och foremdsfarg

Spektralfarg Férg som vi ser frén en ljuskélla sdsom solen, en glédiampa,
> ii| bildskérm eller tv-skarm kallas for spektralfarg och férg som

Vi ser genom att ljus reflekteras av en yta kallas for
~. Féremalsfarg
fargkonstans. Synsinnet utgar fran det vita ljusets fargspektra

foremasfarg.
och korrigerar fargerna efter det. | ljust.ex eldsljus dér stora

delar av spektrum saknas sa klarar inte fargkonstansen att korrigera varfor fargerna ser
annorlunda ut.

Olika sorters ljuskallor har olika sk temperatur vilket gor att vi
borde uppfatta foremal sfargerna som olika beroende pa
ljusforutséttningarna. | de flesta ljusférhallanden sa klarar
synsinnet av att korrigera ljusets férandringar genom sk

Additiva och subtraktiva fargblandningar

Acditiv o ubtraktivy

Mannsikans 6ga ar kandigt for rott, blatt och gront ljus. Genom att kombinera dessa 3 farger kan
alaandra farger representeras. Kombinationen rod, gron och bla anvandsi sdval TV som i
datorskarmar for att visa upp olika farger. Denna sortens fargblandning kallas for additiv (eller
optisk) dvs de tre fargerna laggs ihop for att skapa alla dvriga farger. For att de tre fargerna bl
gron och rod skall upplevas som nya farger kravs att fargpunkterna sitter tétt intill varandra
vilket ar fallet pat.ex en bildskarm.

Inom t.ex tryckindustrin och vid vanlig fargutskrift sd anvands den sk subtraktiva metoden vilken
innebér att fargerna cyan, magenta och gul kombineras/tas bort for att bilda nya férger.



Farghjulet - RGB

- Manniskans 6ga ar kandigt for rétt, gront och blatt Ijus och gor
sedan kombinationer av detta fOr att skapa de andra férgerna. En
bildskarm bestar av ett rutnét av bildpunkter (pixlar) somi sin tur
bestér av réda, grona och bl ljuspunkter som kombineras till olika
farger och nyanser . Kombinationen rod, gron, bla kallas RGB.

Att larasig tankai RGB &r inte s l&tt men med hjdp av bilden pa
farghjulet kanske det blir lite |éttare. RGB &r dltsa ett sétt att ge
bilder i datorn farg genom att kombinera, rod, gron och bl (RGB).
De 6vriga férgerna bildas genom kombinationer av de tre. (Den
sekundéra féargkombinationen & CMY (Cyan, Magneta och
Yellow) ) Genom att kombinera grén och réd sa far vi gul farg. Bla och rod ger magenta osv.
Varjefarg i hjulet har en komplementsfarg vilken & den som & mittemot i farghjulet. Bla har
sdledes gul som komplementsfarg vilket ar det triangelhdrn som inte bidrar till fargen. Varfor
behover jag veta hur detta fungerar? Jo om du i datorn vill korrigera en bilds farg s & det bra att
veta hur fargsystemet fungerar.

Vad gor du da om du vill ge en bild mer blaton? Antingen kan du lagga till magentaoch cyan (de
farger som bildar bld) eller tabort gul (den farg som inte bidrar till bld). Samma sak om du vill
att din bild skall bli mer réd da kan du antingen laggatill gul och magneta eller minska pa Cyan.
Generellt &r det béttre att ta bort farg an att 1aggatill.

Farglagen

| Photoshop finns majlighet att véja vilet farglage vi vill arbetai, t.ex. graskala, Indexerad farg,
RGB och CMYK for att ndmna nagra. | de flesta fall fungerar RGB bramen i vissa situationer
behover vi anvanda oss av andra lagen. Ett exempel & om vi vill sparaen bild i GIF-formatet
som bara stodjer 8-bitarsfarg da maste vi anvanda oss av Indexerad farg eller gréskala.

For att fa veta hur du gor for att byta farglage rekommenderar jag att du laser i manualen eller
tittar pa instruktionsfilmen "Andra farg till graskala' i Kapitel 9 som handlar om just byte av

farglage.

Hakan Kéllkvist pa Skolverket har ocksa gjort en ypperlig film om farger i datorn. Du hittar
filmen i kursmaterialet for PaintShopPro pa Multimediabyran.

Tillbaka till Innehall




Oppna bilder och skapa ny bild

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Nytt och 6ppna’ i Kapitel 1 for att |éttare genomfora
och tatill dig dessa évningar.

Ovning: Oppna en bild

For att Gppna en bild som redan finns pa din hérddisk sd valjer du Oppna under Arkiv och letar
sedan upp den bild du vill 6ppna. Klicka pavald bild for att fa upp en férhandsbild nertill i
dialogrutan. Detta gor att du enkelt kan se om det & Onskad bild som du valt. N&r du gjort ditt
val klickar du pa Oppna och fér da upp bilden i Photoshop och kan arbeta med den.

Ovning: Skapa ett nytt bilddokument

For att skapa ett nytt bilddokument sa véljer du Nytt under Arkiv och fér da upp en dialogruta
dar du kan vélja; storlek pa bilden, bakgrundsfarg och upplosning. Vid arbete med bild i datorn
anvands oftast enheten pixlar men du kan aven bytatill andra enheter genom att klicka pa pilen
till hdger om "pixlar".

Nér du & nojd med instéllningarna klickar du OK och har da fatt upp ett nytt bilddokument att
arbeta med.

e |
Marn: [Namnidst-1 oK |
— Storlek pa bild: 178k Avbryet |

Bredd: {200 | pixlar =l

Hijd: {300 | piwlar |

Lpplsning: |2EL34E| | pixlar /cm -l

Lage: | RGE-farg =l

—  Innehall

e bt
" Bakgrundsfarg

' Genomskinligh
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I ntroduktion till ritverktygen

Med ritverktygen i Adobe Photoshop kan du skapa eller redigera bilder. De verktyg som réknas
till ritverktygen &r bl.a. pennan, penseln, suddgummit, fargpytsen, pipetten, dvertoningsverktyget
och airbrushen.

Pennan anvands till att rita med skarpa konturer i bilden.

Med penseln malar du med mjuka kanter i bilden.

Airbrushen kan liknas vid en sprayburk och ger mjuka linjer.

Suddgummit anvands for att radera delar av en bild.

Med pipetten kan du "hamta" farg fran en bild.

Overtoningsverktyget anvands till att fylla ett omréde med en gradvis 6vergéng mellan
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Fargpytsen fyller ett omrade med aktuell forgrundsfarg

Genom att dubbelklicka pa ndgot av verktygen kan du stéllain t.ex. penselformer, tryck, opacitet
(genomskinlighet) m.m. for de olika verktygen. For de verktyg med en pil i nedre hogra hornet
sa finns ytterligare verktygsalternativ. Klicka pa aktuellt verktyg och hall nere musknappen sa
dyker de andra aternativen upp.




Farg valjer du under Farg eller Fargrutor. Om denna palett inte finns synlig pa skrivbordet
véljer du Visafarg under Fonster.

Pensel storleken bestdmmer du i paletten Penslar. Om denna palett inte finns synlig pa
skrivbordet valjer du visa Penslar under Fonster.

El

= | fargrutan i verktygspaletten ser du vilka farger som ar valdatill fér- och
bakgrundsfarg. Med férgrundsfargen malar du och bakgrundsfargen & den farg som kommer
fram om du raderar ndgot. Du skiftar mellan for och bakgrundsfargerna genom att klicka pa den
lilla bojda pilen uppe till hoger.

Ovning: Ritverktyg

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Ritverktygen" i kapitel 2 for att fa en grundlaggande
ersIéelse for ritverktygens funktioner och for att |&ttare genomfora och ta till dig denna 6vning.
Ovningen & fristdende fran filmen dvs 6vningsresultatet blir inte detsamma som det i filmen.

Starta AdobePhotoshop 5.5 genom att dubbelklicka pa programsymbolen eller vélj det ur
Startmenyn.

1. Setill att verktygspaletten finns framme (Om den inte syns vélj Visa Verktyg under
Fonster)

2. Vdj Nytt under Arkiv. Bestdm bildens storlek till t.ex. Bredd=300 pixel och H6jd=300
pixel. (Du andrar enhet genom att klicka pa den enhet som star efter vardet for Bredd och

Hojd)

3. Vidlj en passande farg genom att klicka pa en fargrutai paletten Fargrutor.

4. V] penselverktyget j och rita konturernatill t.ex. ett hjarta. Setill att hjartats kontur
a duten.

5. V] verktyget fargpyts. & Placera fargpytsen i hjartats mitt och fyll det med den valda
fargen. (Om hjartats kontur inte & sluten kommer féargen dven att hamna pa bakgrunden.

)
6. Byt férg och ritat.ex. en pil genom hjartat med hjap av pennan.

=

7. Om du inte blir njd kan du anvénda suddgummit till att sudda ut.

8. V| trollstaven ur verktygspaletten ™ loch klickai det omradet som & utanfor hjartat.
Omradet & nu markerat. Vaj en ny forgrundsfarg fran fargrutorna (inte samma som
bakgrundsfargen)




9. Byt till dvertoningsverktyget. E | och placera markoren i markeringens dvre vanstra
horn, hall nere musknappen och dra markoren till bildens nedre hdgra horn, sldpp upp
musknappen. Det markerade omradet & nu tonat.

10. Din bild & nu fardig men testa gérna vidare med andra verktyg.

11. Spara bilden genom att vélja Spara under Arkiv. En dialogruta dyker upp dér du kan
bestéamma var bilden skall sparas, peka ut 6nskad mapp och klicka pa Spar a.

Tillbakaftill Innehall

Att arbeta med markeringar och kopiering

Vid arbete med bildmaterial &r det ofta som bara delar av en bild skall behandlas eller kopieras.
For att enkelt kunna redigera valfri del av en bild bor du léra dig behérska de olika
markeringsmajligheterna som finnsi Photoshop. Det finns manga verktyg till ditt forfogande
men i slutdnden & det anda din egen noggrannhet som avgor slutresultatet. | Gvningarna nedan
tas négra grundldggande markeringsfunktioner upp. For mer om markeringar rekommenderar jag
manualen som ger en komplett bild av de verktyg som kan anvandas vid markering.

Ovning: Markering och kopiering

Borja med att titta pa instruktionsfilmerna "Markering" i Kapitel 3 och "Kopiera' i Kapitel 6 for
att fa en grundlaggande forstéelse for hur markering och kopiering fungerar och for att lattare
genomfdra och tatill dig denna évning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden litenflicka.jpg genom att valja Oppna under
Arkiv och leta upp bilden. Bilden medfdljer det 6vningsmaterial som du kan ladda hem i
samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att Gppna en
annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Dubbelklicka pa trollstavsverktyget L_* 1 i verktygspaletten for att fa upp




instalIningsrutan for det verktyget. Trollstaven markerar omraden med samma eller
liknande farg. | installningsrutan kan du stéllain hur manga fargnyanser som skall
inkluderas i markeringen. Ex. vardet 1 ger endast 1 fargnyans och okar du sedan vérdet sa
Okar antalet nyanser som kommer att tas med i markeringen. De delar som vi skall
markera har ganska manga nyanser darfor valjer vi ett hogre varde; Tolerans 32. Vi
kryssar ocksd i kantutjamning vilket gor att vi far en mjukare kant pa var markering.

Creerblick ™ Info | Trollstay 4 ||
Tolerans: ISE [+ Kantutjimning |

™ &nwind alla lager |

. Mdlet &r att markera hela flickan for att kunna kopiera den och laggain i en annan bild.
Borjamed att klicka t.ex. paflickans mossa for att markera den. (Om det visar sig att
instélIningen Tolerans:32 inte & bra kan du n&r som helst &ndra den)

. For att markera ytterligare delar av flickan sd skall vi anvanda oss av Shifttangenten. Om

du h&ller nere shift s& dyker det upp et litet plustecken vid trollstaven. S\Detta indikerar
att det som fortsdttningsvis markeras kommer att |aggas till den markering vi redan har.
Fortsétt att markera de andra delarna av flickan.

. Kanske récker det inte med att anvanda trollstaven for att makera. Byt till

-

lassoverktyget e och fortsétt att markera genom att dra med lasson runt de omraden

som du vill markera. Anvénd aven har Shift-tangenten for att 1&ggatill de delar som du
markerar.

. Om du har markerat for stort omrade sa anvander du istdllet Alt-tangenten for att fa ett
minustecken vid markeringsverktyget, detta indikerar att det som "markeras’ tas bort fran
den markering som redan &r gjord.

. OBS! Tank paatt du enkelt kan angra senast gjorda markering genom att vélja angra
under Redigera. Tank ocksa pa att om du klickar med ett markeringsverktyg t.ex. utan att
halla nere shift for att utoka markeringen, sa forsvinner din markering.

. For att gora en sa exakt markering som majligt kanske du maste forstora upp bilden

genom att anvanda zoomverktyget. ':K (Aven vid anvandning av Zoomverktyget s
kan du ta hjélp av Alt-tangenten for att forminska istéllet for att forstora.)

. SAhér kan markeringen se ut nér den borjar bli fardig.



10. Né&r du & nojd med din markering sa valjer du Kopiera under Redigera for att kopiera
de delar som & markerade i bilden

11. Oppnanu bilden traktor .jpg genom att valja Oppna under Arkiv och leta upp bilden.
Aven denna bild medféljer det Gvningsmaterial som du kan ladda hem i samband med
kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gér det bra att dppna en annan bild som
du har tillganglig pa din harddisk.

12. Né&r du fétt upp bilden patraktorn sa valjer du Klistrain under Redigera.

13. Flickan hamnar mitt i bilden, hall nere Ctrl-tangenten och draflickan till énskad plats pa
bilden. Du har nu &stadkommit ett enkelt fotomontage. Vid montage av bilder & det
viktigt att bilderna har ungefar samma ljudférhallanden for att montaget skall se
nagorlunda akta ut.

14. For ytterligare ett st att kopiera bildmaterial mellan olika dokument s rekommenderar
jag dig att titta pa filmen "Kopiera' en gang till och sedan forsoka dig pa att gora likadant
som i filmen.



Ovning: Markering med ludd

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Markering 2" i kapitel 5 for att fa en grundlaggande
forstéelse for hur markering med ludd fungerar och for att 1&tare genomféra och tatill dig denna
ovning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppnabilden hund.jpg genom att vélja Oppna under Arkiv
och leta upp bilden. Bilden medfdljer det dvningsmaterial som du kan ladda hem i
samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att Gppna en
annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. V&) markeringsverktyget eIIip(EventueIIt synsinte det i verktygspaletten utan du

et

méste klicka pa Li=2|, h&lla nere och véja ellipsen)

3. Placeraverktyget uppe till vanster i bilden, hall nere och dra ut en lagom stor cirkel sa att
hunden blir markerad. Om du inte blir n6jd med markeringen & det bara att prova igen.

4. Né&r du & n6jd med markeringen av hunden sa véjer du Ludd under Markering.
Foljande ruta dyker da upp dar du kan bestdmma hur mycket ludd du vill ha padin
markering. Andratill énskat véarde i rutan och klicka sedan OK.

Luddmarkering Ed
Radie pa ludd: |ﬂ pixlar
byt |

5. Tanken & att den del som &r utanfor markeringen skall ersdttas med vit farg. For att andra
sa att det utanfor cirkeln blir markerat véljer du Omvéand under Markering. Den del som
ar utanfér cirkeln & nu markerad.




6. Setill att du har vit som bakgrundsfarg! Enklast gér du det genom att klicka pa den svarta
och vita lillarutan till vanster i verktygspaletten. Se bild.

5
ul

7. Vdj Radera under Redigera. Den del av bilden som & kvar har mjukt tonade kanter pga
av att vi valde att ha ludd pa markeringen.

Tillbaka till Innehdll




Angra och &ergésamt handelsepaletten

Ibland blir man inte n6jd med resultatet av en forandring pa en bild och da ar det viktigt att
kunna angra sig. Photoshop erbjuder en rad olika majligheter for att angra sig och ga tillbaka till
ett tidigare stadie i redigeringsprocessen. Dessutom erbjuder programmet mojlighet att anvanda
sig av en sk. handel sepalett och handel sepensal vilket gor att du kan gora férandringar pa din
bild for att sedan gatillbakai redigeringsprocessen valfritt antal steg for att sedan méala tillbaka
valda delar av det angrade. Titta pa filmen "Handelsepaetten” i Kapitel 7 for att faen bild av hur
det fungerar!

Ovning: Angra och &erga

Borjamed att titta p& instruktionsfilmen "Angra och Atergd" i Kapitel 4 for att fa en
grundldggande forstéel se for hur funktionerna angra och aterga anvands och for att |&ttare
genomfdra och tatill dig denna évning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna hund.jpg genom att véalja Oppna under Arkiv och
leta upp bilden. Bilden medfdljer det 6vningsmaterial som du kan ladda hem i samband
med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gér det bra att 6ppna en annan bild
som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Anvand penseln for att rita ndgot pa bilden. Bytt verktyg till pennan och rita ytterligare
nagot pa bilden.

3. Véj Angra under Redigera.
4. Det du senast redigerade pa bilden éngras nu.

5. Om du har redigerat i fleraled s kan du komma tillbaka till senast sparade version av
bilden genom att valja Ater gdunder Arkiv.

Ovning: Handelsepaletten och fargvariationer

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Handel sepaletten” i kapitel 7 for att faen
grundléggande forstaelse for hur handel sepaletten och handel sepenseln anvénds och for att
|&ttare genomfora och tatill dig denna 6vning. Titta ocksa garna pa filmen "Fargvariationer” i
kapitel 8 da detta moment ocksa tangeras av denna 6vning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna Eyejpg genom att valja Oppna under Arkiv och leta
upp bilden. Bilden medfdljer det évningsmaterial som du kan ladda hem i samband med
kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gér det bra att dppna en annan bild som
du har tillganglig pa din harddisk.

2. Setill att paletten handelser finns framme. For att fa fram den sdvéjer du Visa

k. Handelser “jonsmakran ﬂ
[ EYE-jP'EI z




handelser under Fonster.

3. | paletten Handelser ser du alla moment som gorsi redigerinsprocessen och kan pa s vis
folja den steg for steg.

4. Testaatt anvanda lite olika verktyg och gor forandringar i bilden. Om du kollar i
Handel sepal etten sa ser du att den férandras. t.ex. kan det se ut sa hér efter nagra
redigeringsmoment

k. Handelser “jonsmakron »
[ |y eveea =
l_ =1 Oppna
|_ ‘:‘? Fenna
l_ )5-" FPensel
|_

5. For att ta bort ett moment kan du markera det (i bilden ovan & Airbrush markerad) klicka
sedan pa papperskorgen nere till hoger i Handel sepal etten (se rod ring). Klickapaallade
moment du gjort for att komma tillbaka till ursprungsbilden. Du kan ocksa ga tillbaka till
senast sparade version av bilden genom att vélja Ater gdunder Arkiv.

6. Tanken med denna dvning &r att du skall farglagga 6gat genom att forst géra
forandringen pa hela bilden och sedan gatillbakai handelserna for att sa smaningom
anvanda forandringen till att bara mala ogat.

7. Borjamed att andra fargnyansen pa hela bilden genom att anvanda en snabbvariant for
fargjusteringar. Vdj Bild -> Stall in -> Variationer

8. Eningdlingsruta dyker upp som ger mojlighet att &ndra en bilds fargschema. Klicka helt
enkelt padet du 6nskar uppna, vill du hamer blétt i bilden sa klickar du pa bilden dér det
stér Mer blétt. Du ser hela tiden forandringarna som sker med bilden i rutan "Aktuellt
val". Gor de forandringar du vill ha. Vill du att 6gat skall bli t.ex. gront eller brunt istéllet
sagor du dinafargval darefter. Nar du & nojd klickar du

Yariationer
™ Skuggor L&z in... |

&+ Mellantaner |
" Hagdagrar ﬁpara...l Avbirpt

" b sttnad
Fint [arovt

L ¥ “iza bartfall

OK.

9. Vdj nu handelseverktyget ur verktygspaletten.

10. Setill att handel sepaletten & framme och klickai den lilla rutan till vanster om momentet



"Variationer". Nér du har klickat i rutan kommer symbolen fér handel severktyget att
synasi den lilla rutan.

| q iHandelser :p:-nsmakr-:-n | ¥
[ &

=] ppna
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11. Tanu tag i den lilla pilen till vanster om "Variationer" i Handel sepal etten genom att
klicka, halla nere och dra pilen upp till "Oppna'".

K Handelser “jonsrmakron 4
[ !; Eye.ipg -

|
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12. Du har nu talat om vilket stadie av redigeringsprocessen som handel sepenseln skall
anvanda sig av. Farglégg nu égat med hjdp av héndelsepenseln Lagg mérke till att du

malar med den forandring som du tidigare har valt att "3

angra’

13. S& hér kan resultatet se ut.

B Eve.jpy & 100 [R GA] - [O] =] |

Tillbaka till Innehdll




Att andra intensitet och kontrast paen bild

Hur 1&tt &r det inte vid fotografering att fotot inte & perfekt i form av intensitet och kontrast.

Photoshop erbjuder hjdp i form av majlighet att justera kontrast respektive intensitet. Vi skall ta
en titt pa hur det kan goras.

Ovning: Intensitet och kontrast

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Justeringa av intensitet och kontrast" i Kapitel 10 for
att |&ttare kunna genomféra Gvningen.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppnabilden hastar.jpg genom att valja Oppna under
Arkiv och leta upp bilderna. Bilderna medfdljer det Gvningsmaterial som du kan ladda
hem i samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att dppna
en annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Bildensljus och kontrast & inte bra och det &r det vi nu skall férandra.

@ hastar.jpg @ 25% (RGB) O

3. Vdj Bild->Stall in->Intensitet/kontrast... En instéllingsruta dyker nu upp dér du kan
reglera bildens intensitet och kontrast efter dnskemal. Nar du & nojd med ditt resultat

klickar du OK.
Intensitet/kontrast |
Intensitet: |—29 | K |
L -& 1 1 W
Avbryt |
Kontrast: 19
' — ' v Edrhandswisa

4. S&hér kan resultatet se ut.



gl hastar.jpg @ 25% [RGB)
-.
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L agga text pabilder

Enkelt uttryckt &r text en sorts bilder, symboler for ljud som vi anvander for att meddela oss.
Bokstaverna bildar ord som bildar ordbilder. Tack vare ordbilderna behdver vi inte tolka varje
bokstav for sig utan kanner igen dessa ordbilder och forstar dess innebord. (Ett barn som lar sig
lasa har @nnu inte lart sig att se ordbilderna och "ljudar" darfor bokstéverna nédr de laser). Om
ordbilderna & latta att uppfatta sa laser vi mer obehindrat, omedvetet och forstar lattare vad vi
laser an om ordbilderna & svara att identifiera vilket stor lasandet och forstaelsen minskar. Vad
har da dessa ordbilder med multimedia att gora? Vid publicering av text sa finns det ett par saker
som underl&ttar for lasaren att se ordbildernavilket i sin tur underl&ttar forstaelsen och
snabbheten i |asandet.

L asbar het pverkasbl.a. av:
Typsnitt (teckensnitt)
Versader eller gemena
Tecken- och ordmellanrum
Teckenstorlek och stil
Radlangd och radavstand



Justering
Farg pa bokstaver och bakgrund
Sprék, innehdll och lasare

En god kontrast mellan text och bakgund ar viktig for att 1asningen skall flyta pabra. Vid text
lagd pa en bild eller monstrad bakgrund sa & det viktigt att bakgrunden &r diskret och lugn sa att
den inte tar Gverhanden.

Unadvik i storsta méjliga méan att kombinera fargerna rod och gron. Dessa &r vanligast att
fargblinda personer inte kan sarskilja.

Aven om Photoshop inte &r ett verktyg speciellt for att gora texteffekter sd gér det att skapa
trevliga texter med hjdp av filter och effekter m.m. Texten som skapas hamnar i ett eget lager
och &r editerbar tills du véljer att gora om texten till bildinformation t.ex. nér du véaljer att spara
bilden i ndgot annat format &n Photoshops eget for att kunna anvanda bilden t.ex. paen
webbsida.

Ovning: Text

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Léagga text pa bilder" i kapitel 11 for att faen
grundl&ggande forstaelse for hur textverktyget fungerar och for att 1&ttare genomfora och tatill
dig denna 6vning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden skor pabrygga.jpg genom att vaja Oppna
under Arkiv och leta upp bilden. Bilden medfdljer det 6vningsmaterial som du kan ladda
hem i samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att skapa
ett nytt dokument eller att 6ppna en annan bild som du har tillgéanglig pa din harddisk.

T

3. Du far nu upp en dialogruta dér du kan gora olika ingtallningar for hur texten skall se ut.

-

2. Vdj textverktyget I verktygspaletten och klickai 6vre delen av bilden

Text Ed
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Vdlj farg pa texten genom att dubbelklicka pa fargrutan vid Farg:
Skriv in din text.

Markera texten och stall in typsnitt, storlek, justering m.m efter behag.

N oo o &

Flytta dialogrutan sa att du ser bilden och texten som ligger pa bilden. Om du for
markoren dver texten sa far du upp Flyttaverktyget. Tag nu och klicka pa texten och flytta
den till dnskad position i bilden.

8. Nar du & ndjd med alainstdlningar sa klickar du OK i textdialogrutan.

9. Texten hamnar automatiskt i ett eget lager. Du kan nér som helst under arbetets gang
dubbelklicka pa lagret och forandra texten.

Tillbaka till Innehall

Anvanda filter paen bild

Med hjalp av olikafilter kan du skapa olika specialeffekter pa dina bilder. Du kan till exempel
oka bildens skéarpa, lagga en impressionistisk ton pa bilden, ge bilden en vagig yta eller anvanda
olika sorters pendar for att ge bilden olika effekter. Det |attaste séttet att |ara sig hur
filtereffekternafungerar & att anvanda dem och exprimentera fritt!

Ovning: Filter

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Forandra bilder med filter" i Kapitel 12 for att faen
grundlaggande forstaelse for hur filter anvands i Photoshop och for att |&ttare genomféra och ta
till dig denna 6vning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden sol.jpg genom att valja Oppna under Arkiv



och leta upp bilden. Bilden medfdljer det dvningsmaterial som du kan ladda hem i
samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att dppna en
annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Vdj under Filter -> Konstnarliga -> Neonljus... En liten instéllingsruta dyker upp som
dels ger dig en forhandsbild av filtrets effekt dels ger dig majlighet att gora vissa
instéllningar t.ex. i form av storlek, intensitet och féarg. (Givetvis har olika filter olika
installningar, nagra saknar dessutom instéllningsmajligheter) Nér du gjort de instéllingar
du 6nskar sa klickar du OK.

Heonljus |
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3. Du ser nu resultatet av filtret pa din bild. Om du inte & ndjd kan du vélja Angra under
Redigera.

4. Fortsitt med att prova nagra andra filter for att fa en blick for vad som & majligt.
Kombinera garna olika filter for att fa fram effekter du knappt trodde var méjligal

Ovning: Filter - ljuseffekter

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Ljuseffekter i kapitel 14 for att fa en grundlaggande
forstaelse for hur filtret ljusseffekter kan anvandas och for att |&ttare genomféra och tatill dig
denna 6vning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden skor pabrygga.jpg genom att vaja Oppna
under Arkiv och leta upp bilden. Bilden medfdljer det Gvningsmaterial som du kan ladda
hem i samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att Gppna
en annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Vdj under Filter -> Atergivning -> Ljuseffekter... En instéllingsruta dyker upp som
dels ger dig en férhandbild av filtrets effekt dels ger dig majlighet att gora vissa
instdlningar t.ex. i form av Ljustyp, Stil, Intensitet m.m. De forandringar du gor ser du
hela tiden pa forhandshilden till vanster. | §alva forhandsbilden finns det "handtag”" som
du kan drai for att forandra ljusomradets storlek och ljuscentrums placering. Testa olika
varianter av ljustyper och stilar for att se vilka méjligheter som erbjuds! Nér du gjort de
installingar du 6nskar sa klickar du OK.
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3. Du ser nu resultatet av ljuseffekten pa din bild. Om du inte & ndjd kan du valja Angra
under Redigera.

Tillbaka till Innehall

Att beskara en bild

Det &r inte ovanligt att man vill anvanda bara en del av en bild eller ta bort ovasentligheter i
bildens utkanter. FOr att gora detta anvander vi oss av beskarningsfunktionen i Photoshop.



Ovning: Beskara

Borja med att titta pd instruktionsfilmen "Beskarning av bilder" i Kapitel 13.

1

Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden litetbar n.jpg genom att valja Oppna under
Arkiv och leta upp bilderna. Bilden medfdljer det dvningsmaterial som du kan ladda hem
i samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att Gppna en
annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

r—1
I i

Borja med att vaja markeringsverktyget L=2+lur verktygspaletten.

Placera markGren dar du vill att Gvre vanstra hornet skall borja, hdll nere musknappen
och dra sedan markoren diagonalt dver bilden dit du vill att nedre hdgra hornet av bilden
skall vara. | bilden nedan &r det framst barnet vi vill framhé&va varfor dvriga delar av
bilden inte finns med i markeringen.

gl litetbarn.jpg @ 25% (RGB)

For att ta bort det omgivande omradet och bara fa kvar den delen av bilden som tacks av
markeringen véljer du Beskar under Redigera.

Sa hér ser resultatet ut med en mer fokuserad bild pa barnet.

gl litetbarn.jpg @ 25% (... [M[=] E3
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Att arbeta med lager i Photoshop

Det & manga ganger praktiskt att kunna arbeta med olika bildelement for sig. | Photoshop kan
du gora detta genom att |agga olika lager Gver varandra och |&ta dessa vara mer eller mindre
genomskinliga sa att delar fran underliggande lager syns. Det kan liknas vid ett antal
overheadblad lagda ovanpa varandra med méjlighet att rita och férandra varje overheadblad
oberoende av de andra. Mgjligheten att jobba i lager ger ett stort utrymme for den kreativa
forméagan. Titta pa filmen om "Lagerhantering” i Kapitel 15 s& forstar du formodligen béttre hur
lager fungerar.

Att ténka pa vid arbete med lager &r att det bara & Photoshops eget format som stddjer
lagerhantering. For att kunna anvanda bilden t.ex. paen webbsida sa behtver den sparasii ett
annat format. For att kunna spara en bild i ett annat format @an Photoshopformatet maste lagerna
l&aggas samman till ett lager. Se filmen "Spara med lager” i kapitel 16 samt 6vningen nedan for
att fa veta mer om hur du gor detta.

Ovning: Lager

Borja med att titta pd instruktionsfilmen "Lagerhantering” i Kapitel 15 for att faen
grundlaggande forstéelse for hur lagerhanteringen fungerar och for att |&ttare genomfora och ta
till dig denna 6vning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilderna glas, vatten ochfisk genom att vaja Oppna
under Arkiv och leta upp bilderna. Bilderna medféljer det dvningsmaterial som du kan
ladda hem i samband med kursen.

2. Tanken med 6vningen &r att kombinera fisken, glaset och gobilden till en bild. Vi borjar
med att klicka pa bilden med glaset. Valj markeringsverktyget o T verktygspaletten,
hall nere CTRL-tangenten, klicka och hall nere musknappen sa att markoren antar

symbolen for flytta. Dra 6ver glaset till gobilden. Dra glaset till 6nskad position i bilden.




3.

| Lagerpaletten ser du nu att bilden har fétt ytterligare ett lager. Om lagerpaletten inte
finns synlig véljer du Visa L ager under Fonster i menyn. Det nya lagret namnges
automati skt men du kan aven gav ge lagret namn genom att dubbelklicka pa lagret i
lagerpaletten och ge ett nytt namn i den dialogruta som da dyker upp.
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Nu & det fiskenstur. Setill att markera fisken. (Lampligast genom att anvanda troll spét
for att markera bakgrunden och sedan valja Omvand under Markering. (Se aven kapitlet
om markeringar)

Nar fisken & markerad sa gor du likadant som med glaset dvs valj markeringsverktyget
L—ayr verktygspaletten, hall nere CTRL-tangenten, klicka och hall nere musknappen sa
att markdren antar symbolen for flytta. Dra 6ver fisken till g6bilden.




‘@ Fisk.psd @ __. [Mj=] B3

6. Tanken & att fisken skall 1&ggas i glaset men for det & den for stor varfor vi skall minska
ner den. Va8lj Markera allt under Markering.

7. Vaj Omformafritt under Redigera.

8. Andra storlek pa fisken genom att drai de reglage som dyker upp runt fisken. Flytta
ocksa fisken sa att den hamnar "i" glaset.

9. Nar du &r ndjd sa dubbelklickar du inom ramen eller trycker pa Enter for att fullfolja
andringen.

10. Nu ser det inte ut som om fisken & i glaset utan mer som om den ligger som ett tryck
utanpa glaset. Detta andrar vi pa genom att i lagerpaletten klicka pa Lager 2, hdll nere och
dra ner det och lagg under Lager 1 i lagerpal etten.
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11. Fisken forsvinner nu skenbart bakom glaset, dvs den synsintei bilden. Klicka pa Lager 1
s att det blir markerat (ett markerat lager ar blatt till fargen. | bilden ovan & Lager 2

markerat)

12. Nu nér Lager 1 & markerat sa skall vi gora det lagret mer genomskinligt. Detta gors
genom att andra pa Opaciteten. Uppe i hdgra hornet av lagerpaletten hittar du reglaget for
opacitet. Andra det tills fisken lyser igenom lagom mycket. Férutom att fisken nu ser ut
att varai glaset sa far glaset mer "glaskaraktar" genom att skogen lyser igenom.
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13. Fisken ger ett ensamt intryck savi gor en van till honom genom att klicka pa Lager 2,
halla nere och dra Lager 2 till kopiera knappen langst ner i mitten pa lagerpal etten.
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14. En kopia pa Lager 2 skapas. Se nu till att Lager 2 kopia & markerad, hall sedan nere
CTRL-tangenten och flytta fisken sa att den ligger nere till vanster om glaset. Fisken ar

vand pafel hall vilket vi &gérdar genom att under Rediger a forst valja Omfor ma->vand
horisontellt och darefter Omfor ma->Roter a 90 motsols ocksa under Rediger a.

15. Fiskarna tittar nu pa varandra.

16. Avdlutningsvis skall vi laggatill lite ringar pa vattnet. Borja med att valja klicka pa
Bakgrund i Lagerpaletten for att aktivera Bakgrunden. Vélj sedan det elliptiska

markeringsverktyget. M arkera en ring under den nedre fisken.



17. vdj Ramlinje under Redigera. Stéll in Bredd till 2 eller 3 pixlar. Placering Insidan och
klicka sedan OK.

| Eeira nenamakinlinzar

18. Avslutningsvis skall vi gora en liten vattenvirvel under fisken. Behall markeringen och
vdj Filter-> Forvrangning->Virvel. Gor dnskade instéllningar och klicka OK.



Yinkel &=

19. Klicka bort markeringen och beskada verket!

| gl Vatten_psd @ 66.7% (Bakgrund RGE)




Ovning: Spara bild med flera lager

Borja med att titta pa instruktionsfilmen " Spara med lager" i Kapitel 16 for att faen
grundl&ggande forstaelse for hur det gar till att spara en bild med flera lager och for att 1&ttare
genomfdra och tatill dig denna évning.

1. Gor forst 6vningen Lager ovan. Behdll bilden fran forra 6vningen kvar Gppen.

2. For att kunna spara bilden i ett annat format an Photoshop-formatet sd maste vi lagga
samman alla lager till ett. Det gor vi genom att véja Gor till ett lager i pilmenyn uppei
hogra hornet pa Lagerpal etten.

Lager ™y e “tonsrnakeon
IN-:-rmaI Mutt lager... kA
T Bevar Mutt juzstenngzlager. . .
— Duplicera lager... =
[E l_ Fadera lager :I
@ |_ [Cageraltermatiz..
@ |__ [Lama sammati=ger
— Lagg samman zvnliga
= J IEEIEEEEN
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Palettalternatiy. .

3. Helabilden & nu i ett lager och kan sparas i 6nskat format.
=g
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4. Tank paatt altid sparaett original i Photoshopformatet for att kunna behalla de lager du
har arbetat med. Detta for att enkelt kunna justera bildens olika delar om sa dnskas.

Tillbaka till Innehall




Att anvanda funktionen opacitet

Photoshop erbjuder en rad mojligheter att anvanda sig av s.k. opacitet eller genomskinlighet med
ett enklare ord. Detta ger mojlighet att |ata olika bilder smalta samman.

Ovning: Opacitet

Borja med att titta pa instruktionsfilmen 'Opacitet i lager" i kapitel 17 for att faen
grundl&ggande forstaelse for hur opacitet kan anvandas och for att |attare genomfora och taftill
dig denna 6vning.

1

Starta Adobe Photoshop och 6ppna tegel.jpg och trad.jpg genom att valja Oppna under
Arkiv och leta upp bilderna. Bilderna medféljer det Gvningsmaterial som du kan ladda
hem i samband med kursen.

L agg bilderna jamsides och klicka sedan pa bilden trad.jpg for att gora den aktiv. (En
aktiv bild har en blalist 6verst.)

Véj Allt under Markera. (Eller anvand kortkommandot Ctrl+A) for att markera hela
bilden med tréden.

Hal nere Ctrl-tangenten for att fa fram en sax vid markoren, klicka sedan i trédbilden,
hall nere musknappen och dra hela tradbilden Gver till tegelbilden. Passain sa att
tradbilden tacker hela tegelbilden. Det finns flera sétt att kopiera bilder, detta &r ett snabbt
och smidigt sétt.

Senu till att paletten Lager finns framme. For att fa fram den sdvéjer du Visa L ager
under Fonster.
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INu:-rrnaI *I Opacitet: |1EIEI I'I 5

I™ Bevara genomnzkinlighet

E FT“‘ Lager 1

Iﬁjlilﬁ|

Som du ser har ett nytt lager bildats som heter Lager 1. Setill att Lager 1 & markerat
genom att klicka pa det. Ett markerat lager ar blatt till fargen

Vid Opacitet véljer du nu 6nskad grad av genomskinlighet antingen genom att skrivain



Onskat varde i rutan eller genom att drai reglaget till énskad effekt..

Iﬁjliliél

8. Sahéar kan resultatet se ut

gl Tegel.jpg @ 100% [Lager 1.RGB)

Tillbaka till Innehall

Utskrift

En bitmappad bild beskrivs genom att den delasin i sma rutor sk pixels (picture element). Detta
sétt att representera bilder i datorn kallas for punktuppbyggd eller bitmappad grafik. Varje pixel i
en punktuppbyggd bild har en specifik placering och ett fargvarde.En punktuppbyggd bild &



uppl sningsberoende dvs bestar av ett bestamt antal pixlar. T.ex. nar bilden visas upp paen
bildskérm sa visas det upp ca 72 ppt (pixlar per tum) (Beroende pa vilken upplosning och typ av
bildskdrm som anvéands). En skrivare har oftast en hogre uppldsning t.ex. 600 ppt. (ppt motsvarar
engelskans dpi=dots per inch). Detta gor att en bild som visas upp pa bildskarmen i 72 ppt blir
halften sa stor nar den skrivs ut pa en skrivare med upplésningen 150 ppt eftersom pixlarna som
skrivs ut hamnar mycket tétare én de gjorde pa bildskarmen. For att komma ifran detta kan vi
goraen del instdlIningar i Photoshop nér vi véljer att gora var utskrift. Se nedan.

Ovning: Utskrift

Borja med att titta pa instruktionsfilmen "Utskrift fran Photoshop” i kapitel 18 for att fa en
grundléggande forstaelse for hur du gor for att skriva ut en bild och for att |&ttare genomféra och
tatill dig denna évning.

1. Starta Adobe Photoshop och 6ppna bilden hund.jpg genom att vaja Oppna under Arkiv
och leta upp bilden. Bilden medfdljer det 6vningsmaterial som du kan ladda hem i
samband med kursen. Om du inte har laddat ner det materialet gar det bra att Gppna en
annan bild som du har tillganglig pa din harddisk.

2. Vi borjar med att kontrollera hur stor bilden & genom att vélja Storlek pabild under
Bild

Storlek pa bild

— Pixeldimensioner: 1.18m m
Bredd: a5Z pixlar Awbryt |

Hojd: 628 pixlar Auto.. |

— Utskriftsstorlek:
Bredd: [11.04 | cm =]
Hijd: |1D,r53 ||:rr| |8
Uppidsning:  [150 | pislartum =}

¥ Bibehall properticner
[ &ndra bilduppidsning: | Bi-kubisk |

3. | didogrutan som dyker upp kan du vid uppldsning vélja den uppl6sning som du dnskar
skriva ut din bild i. Du ser vilken storlek bilden kommer att fa som utskriven. Du kan
givetvis dven andra storleken pa den utskrivna bilden. 150 pixlar/tum kan hér vara
lampligt (beroende pa vilken typ av skrivare du anvander). Klicka OK.

4. Innan vi skriver ut bilden skall vi kontrollera ytterligare en instélling. V]
Utskriftsformat under Arkiv. I dialogrutan som dyker upp kan du gora en rad
instdlningar bla vélja vilken skrivare du skall anvanda, vilken orientering pappret skall
ham.m. Se till att liggande &r ikryssat vid Orientering och klicka sedan OK.



Utskriftzformat |

— Skrivare

Harmr; |Hing Zero Fax j Egenszkaper... |

Shatus: Standardskrivare, Flar

Typ: Ring ZLera Fax

War: CAPROGRAM\RZSYRCPRONVFA=SPOOL\ROP

K.omrnentar
— Papper Orientering

Storlsk: |44 210 % 297 mm =l A T Stgende

Kl [fvre kasset =l & Liggande

Fiaster | Girdnz. | [T Grékil/Fargremsa [ Etiketter
Y . - [ Passmarken [ Megativ
Elver_fl:urlngsfunktu:un...l Beszkara... |
[ Sk&marken, ki [ Emuszion Inerdt

Bakgrund... | I Bidtest [ Sk&mn&ken, center [ Interpolation

T

5. Slutligen véljer du Skriv ut under Arkiv for att skriva ut bilden. Foljande dialogruta
dyker upp och ger dig bl.a. mgjlighet att valja hur manga kopior du vill skriva ut. Nar du
gjort dinaval klickar du OK.

Sknv ut E |

Ckrivare:  Systemskrivare [Ring Zero Fax]

— Utskriftzormride

i bt |

=) Matienng |nstallningar. . |

i~ Sidar

Fran: | 10 Til: I 1
Utskritskvaltet: | 150 dpi =] kepior [ 1

[ Skerive vt till il [ Sortera kopior

Esrgsystem: | RIGE-térg -]

¥ PostS cript-farghantering

6. Om utskriften inte blev som du tankt dig, g& igenom processen igen och fundera vilka
installningar som behtver andras for att fa det resultat du 6nskar.

Tillbaka till Innehdll
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